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ABSTRAK 
Sistem penunjang keputusan pemilihan rumah kontrakan untuk keluarga di kota malang menggunakan metode 

fuzzy sugeno adalah salah satu aplikasi yang berbasis web yang dibuat menggunakan Framework Code Igniter, 

yang berfungsi untuk mencari rumah kontrakan yang ada di kota malang. Kriteria yang dipakai dalam pemilihan 

rumah kontrakan yaitu, harga, kamar, lokasi dari pasar, tempat makan disekitar, lokasi tempat ibadah, tempat 

makan disekitar dan tempat parkir. Salah satu aplikasi logika fuzzy adalah pendukung keputusan dengan fuzzy 

inference system (FIS)Sugeno. Dalam FIS Sugeno untuk  memperoleh output di perlukan empat tahap, yaitu 

pembentukan himpunan fuzzy, pembentukan rules, aplikasi fungsi implikasi dan inferensi aturan serta 

defuzzifikasi. Site mini menampilkan sebuah hasil keputusan untuk merekomendasi pemilihan rumah kontrakan 

kepada calon penyewa.    

Kata Kunci: sistem penunjang keputusan, fuzzy sugeno, rumah kontrakan. 
 

1. PENDAHULUAN  
Kota Malang adalah kota terbesar kedua di 

Jawa Timur setelah Surabaya. Kota ini berada di 

dataran tinggi yang cukup sejuk, terletak 90 km 

sebelah selatan Kota Surabaya, dan wilayahnya 

dikelilingi oleh Kabupaten Malang. Dari tahun ke 

tahun kota Malang mengalami pertumbuhan yang 

sangat pesat dari segi ekonomi, jumlah penduduk 

dan pembangunan kotanya pun berjalan baik. Kota 

malang dari dulu dikenal sebagai kota wisata dan 

kota pelajar. Sehingga dari tahun ke tahun jumlah 

penduduk di kota malang terus bertambah, Jumlah 

penduduk Kota Malang 894.782 jiwa (2017), dengan 

tingkat pertumbuhan penduduk 0,70% pertahun dari 

2010 - 2015, dan 0,63% pertahun dari 2014 - 2015. 

Kepadatan penduduk Kota Malang mencapai 7800 

jiwa/km2. dari hasil sensus penduduk tahun 2016 

jumlahnya mencapai 895.387 yang terdiri dari 

446.933 laki-laki dan 448.454 perempuan. Luas 

wilayah kota malang adalah 110,06 km², yang terdiri 

dari lima kecamatan, yakni: Kedung kandang, 

Sukun, Klojen, Blimbing dan Lowokwaru. 

Kota ini merupakan tujuan wisata untuk 

bersantai, populer dengan banyaknya para 

pendatang dan penduduk lokal yang tinggal di sini. 

Tentunya membutuhkan tempat untuk di tinggali 

seperti kontrakan rumah. Sedangkan banyaknya 

rumah kontrakan di Malang begitu banyak dan setiap 

rumah memiliki fariasi sendiri sehingga membuat 

para pendatang dan penduduk lokal kesulihatan 

dalam memilih rumah kontrakan tersebut. 

dikarenakan rumah kontrakannya nanti sesuai 

dengan kreterianya, belum lagi dana yang terbatas. 

Seiring kemajuan dunia teknologi informasi, 

yang meliputi perkembangan perangkat keras dan 

perangkat lunak, ternyata membawa dampak yang 

multikompleks dalam berbagai segi kehidupan 

manusia, salah satu diantaranya adalah munculnya 

model pengambilan keputusan yang dikenal dengan 

Sistem Pendukung Keputusan (SPK), dengan SPK 

para pengambil keputusan dalam menentukan 

kebijakannya dapat dilakukan dengan cara yang 

tepat, efektif, dan efisien. Data yang ada akan 

dikelola oleh sistem yang dibuat (komputerisasi), 

dengan pengolahan data yang terkomputerisasi 

diharapkan dapat menyajikan informasi yang cepat, 

tepat, jelas, dan terarah. Dengan menggunakan 

metode Logika fuzzy dianggap mampu untuk 

memetakan suatu input kedalam suatu output tanpa 

mengabaikan faktor – faktor yang ada. Logika fuzzy 

diyakini dapat sangat fleksibel dan memiliki 

toleransi terhadap data-data yang ada. Dengan 

berdasarkan logika fuzzy, akan dihasilkan suatu 

model dari suatu sistem yang mampu memberikan 

keputusan yang sesuai dengan kriteria.  

Atas dasar dan permasalahan diatas maka di 

butuhkan sebuah sistem pendukung keputusan yang 

dapat mempermudah dalam pemliihan rumah 

kotrakan yang ada di kota malang menggunakan 

metode fuzzy sugeno.  

 

2. ANALISA DAN PERANCANGAN 
Analisa Perancangan 

Analisa sistem baru adalah analisa yang akan 

dilakukan dengan menerapkan metode fuzzy 

sugeno. Adapun analisa sistem yang akan digunakan 

dalam membangun suatu sistem pendukung 

keputusan dalam pemilihan rumah kontrakan di kota 

Malang dengan metode fuzzy sugeno meliputi: 

 

Masalah yang dihadapi 

Berdasarkan analisa sistem saat ini dapat 

diketahui terdapat beberapa masalah didalamnya, 

yaitu: 
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1. permasalahan yang sering terjadi pada orang 

yang mencari rumah kontrakan dikarenakan 

banyaknya rumah yang dikontrakan di kota 

malang.uru BK mengalami kesulitan dalam 

melakukan bimbingan konseling terhadap 

siswa yang melakukan pelanggaran. 

2. banyaknya pendatang atau penduduk lokal 

yang membutuhkan rumah kontrakan. 

3. banyak kriteria yang diinginkan oleh calon 

penyewa agar rumahnya nanti nyaman untuk 

ditinggali. 

4. kebanyakan para calon penyewa memiliki dana 

yang terbatas. 

5. tempat lokasi rumah yang diingginkan 

berbeda-beda sesuai dengan selera calon 

penyewa rumah 

 

Usulan Pemecahan Masalah 

Berdasarkan analisa masalah yang dihadapi 

diatas, dapat diberikan sebuah usulan pemecahan 

masalah yaitu Dibuat sistem penunjang keputusan 

yang mampu memberikan rekomendasi rumah 

kontrakan berdasarkan kreteria yang diinginkan 

berbasis web. 

 

Perancangan Sistem 

Use Case Diagram 

Use case diagram dibuat untuk 

mendeskripsikan siapa saja yang akan menggunakan 

sistem dan dalam cara apa pengguna mengharapkan 

interaksi dengan sistem tersebut. User atau pengguna 

yang akan menggunakan sistem ini nantinya adalah 

sebagai berikut: 

 

Use Case Diagram Admin 

 
Gambar 1. Use Case Admin 

 

 

 

 

Use Case Diagram pemilik rumah 

 
Gambar 2. Use Case Pemilik Rumah 

 

Use Case Diagram Penyewa 

 

Gambar 3. Use Case Penyewa 

 

Activity Diagram 

Activity diagram menggambarkan aktifitas 

sistem atau proses bisnis. Menggambarkan alur 

sebuah sistem. Pada sistem penunjang keputusan -

pemlihan rumah kontrakan terdapat beberapa 

activity diagram, diantaranya adalah sebagai berikut:  
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Gambar 4. Activity Diagram Sistem Pemilihan 

Rumah Kontrakan 

 

Gambar diatas menggambarkan alur yang 

terjadi yaitu user login terlebih dahulu, masuk ke 

beranda, kemudian akan ditampilkan pilihan menu. 

Menu yang ditampilkan adalah menu untuk 

mengelola user, mengelola rumah, pencarian rumah 

dan menamah rumah. Untuk keluar dari sistem user 

harus logout. 

 

ER Diagram (Entity Relation Diagram) 

 
Gambar 5. Entity Relation Diagram 

  

Dapat dilihat pada ERD diatas terdapat 5 

tabel. Tabel login users berisi data users, tabel pesan 

berisi pesan user, tabel rumah kontrakan berisi data 

rumah kontrakan yang ada, tabel komentar berisi 

komentar dari para user, tabel rule berisi data aturan 

kriteria yang disediakan. 

 
3. IMPLEMENTASI DAN 

PEMBAHASAN 
Implementasi 

 Pada Gambar 5 menunjukkan halaman 

pencarian rumah. 

 

Gambar 5. Halaman Pencarian Rumah 

 

foreach($rumah as $index=>$tampil){ 
$x= $tampil['harga']; //inisialisasi nilai variabel 
$a4=$tampil['harga']; 
$a1=$row['harga_murah']; 
$a2=$row['harga_sedang']; 
$a3=$row['harga_mahal']; 
if($x <= $row['harga_murah']){ 
$skor1= 1; 
} 
if($row['harga_murah'] <= $x && $x <= 
$row['harga_sedang']){ 
$skor1= ($row['harga_sedang']-$x)/$row['harga_murah']; 
} 
if($x >= $row['harga_sedang']){ 
$skor1= 0; 
} 
if($x <= $row['harga_murah']){ 
$skor2= 0; 
} 
if($row['harga_murah'] <= $x && $x <= 
$row['harga_sedang']){ 
$skor2= ($x-$row['harga_murah'])/$row['harga_murah']; 
} 
if($row['harga_sedang'] <= $x && $x <= 
$row['harga_mahal']){ 
$skor2= ($row['harga_mahal']-$x)/$row['harga_sedang']; 
} 
if($x >= $row['harga_mahal']){ 
$skor2= 0; 
} 
if($x <= $row['harga_sedang']){ 
$skor3= 0; 
} 
if($row['harga_sedang'] <= $x && $x <= 
$row['harga_mahal']){ 
$skor3= ($x-$row['harga_sedang'])/$row['harga_sedang']; 
} 
if($x >= $row['harga_mahal']){ 
$skor3= 1; 
} 
if($x >= 0){ 
$skor4= 1; 
} 
$rumah[$index]['skor_harga']['murah'] = $skor1; 
$rumah[$index]['skor_harga']['sedang'] = $skor2; 
$rumah[$index]['skor_harga']['mahal'] = $skor3; 
$rumah[$index]['skor_harga']['semua'] = $skor4; 
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Gambar 6. Halaman Hasil Pecarian Rumah 

 

Pembahasan 

Proses implementasi fuzzy sugeno 

Tabel 1. Hasil Ujicoba Implementasi 

Aktor Admin, penyewa dan 

pemilik rumah 

kontrakan. 

Kondisi Benar. 

Inputan Kriteria harga, jumlah 

kamar, lokasi dari pasar, 

lokasi dari tempat ibadah, 

tempat makan dan parker. 

Gambar 4.1 Halaman 

Halaman inputan pencarian 

rumah 

Hasil yang 

diharapkan 

Rumah kontrakan yang 

sesuai dengan kriteria 

penyewa rumah kontrakan  

Status Berhasil 

Hasil pencarian 

rumah 

Gambar 4.3 Halaman 

Halaman hasil pencarian 

rumah 

 

4. KESIMPULAN DAN SARAN 
Dari hasil implementasi dan pembahasan 

pada proses pembuatan aplikasi fuzzy inference 

system pemilihan rumah kontrakan untuk keluarga 

di kota Malang menggunkan metode fuzzy  sugeno, 

maka dapat diambil beberapa kesimpulan berikut: 

1. Sistem pemilihan rumah kontrakan 

menggunakan metode fuzzy sugeno ini dapat 

menghasilkan suatu perhitungan yang dapat 

memberikan hasil output sesuai dengan kriteria 

yang di inginkan. 

2. Variabel-variabel untuk inputan fuzzy berupa 

bilangan yang bernilai  angka. 

Sebagai bahan pertimbangan dalam 

penyempurnaan dan pengembangan sistem lebih 

lanjut peneliti memberian saran, yaitu: 

1. Setiap rumah mempunyai rating agar orang 

mengerti mana yang paling dicari atau populer 

oleh calon penyewa. 

2. Untuk kiritik atau saran pengrim pesan 

penyewa dan pemilik rumah kontrakan hanya 

dapat mengirim pesan dan belum ada feedback. 

3. Dapat dikembangkan dengan fasilitas bobot 

sebuah kriteria sehingga dapat memberikan 

nilai secara otomatis. 
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