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Sistem Informasi Pengelolaan Magang
guna Mempermudah Proses Administrasi
(Studi Kasus: Jurusan Hama dan Penyakit Tumbuhan
Universitas Brawijaya)

Adhita Purwitasari®
DProgram Studi Teknik Informatika, Sekolah Tinggi Informatika & Komputer Indonesia (STIKI)

Email: adhitapurwitasari@gmail.com

ABSTRAK

Magang kerja merupakan salah satu mata kuliah wajib yang harus ditempuh oleh mahasiswa
Fakultas Pertanian Universitas Brawijaya, begitu juga mahasiswa yang telah memilih minat studi
Hama dan Penyakit Tumbuhan yang berada dibawah naungan Fakultas Pertanian. Pengelolaan
magang dari mulai pendaftaran hingga pengumuman nilai yang sebelumnya dilakukan secara
manual mendorong dibangunnya sebuah sistem terkomputerisasi secara online. Sistem Informasi
Pengelolaan Magang menyediakan fasilitas olah data internal yang berhubungan dengan
kegiatan magang yang dilaksanakan oleh Jurusan Hama dan Penyakit Tumbuhan dan
diperuntukkan bagi semua pihak yang berinteraksi langsung dengan aktifitas tersebut. Dengan
adanya sistem ini diharapkan dapat membantu pengelolaan dan pelaksanaan magang kerja.

Kata Kunci: penjadwalan kuliah, kecerdasan buatan, algoritma genetika

1. PENDAHULUAN

Sesuai dengan kurikulum Fakultas
Pertanian Universitas Brawijaya, seorang
mahasiswa  selama  menempuh  studi
diwajibkan melakukan kegiatan magang
kerja dan skripsi. Mahasiswa Fakultas
Pertanian Universitas Brawijaya yang telah
memasuki  semester tujuh, diwajibkan
mengikuti kegiatan magang kerja sebelum ia
menyusun skripsi pada semester berikutnya.

Prosedur magang kerja  yang
dilaksanakan oleh semua jurusan di Fakultas
Pertanian Universitas Brawijaya berdasarkan
pada manual prosedur yang telah ditetapkan
oleh Fakultas Pertanian. Proses magang
kerja di lingkungan Fakultas Pertanian
melalui  berbagai tahap, dimulai dari
pendaftaran magang oleh mahasiswa hingga
pengumuman nilai akhir magang kerja.
Proses yang dilalui selama pelaksanaan
magang, semuanya dilakukan dengan proses
manual sehingga memakan waktu dan
tenaga bagi para stakeholder magang kerja.
Selama proses persiapan magang dengan
mengajukan topik magang, pengajuan surat,
dan pendaftaran seminar, mahasiswa
diharuskan ke ruang administrasi, sehingga
membuat proses magang kerja tidak efisien.
Pengelolaan data yang terkait magang kerja
yang masih manual membuat pelaksanaan
magang kerja menjadi terhambat.

Oleh karena itu dibutuhkan sebuah
sistem informasi yang dapat membantu
pengelolaan,  penyelenggaraan  hingga
pelaporan  kegiatan  magang  Kerja.
Berdasarkan alasan tersebut, hal inilah yang
mendorong dilakukannya penelitian untuk
Sistem Informasi Pengelolaan Magang Guna
Mempermudah Proses Administrasi dengan
Studi Kasus di Jurusan Hama dan Penyakit
Tumbuhan Fakultas Pertanian Universitas
Brawijaya Malang.

2. METODOLOGI PENELITIAN
a. Analisa Masalah

Proses pendaftaran sampai dengan
saat penulis melakukan observasi masih
dilakukan secara manual pada sebuah form
kertas yang diisi oleh mahasiswa peserta
magang dengan tulisan tangan beserta
dengan transkrip dan KRS terakhir. Dari
form pendaftaran tersebut panitia magang
akan menyalinnya ke form excel. Mahasiswa
yang telah lolos persyaratan  bisa
mengajukan permohonan surat ijin magang
untuk dikirim ke instansi, lalu panitia
magang akan membuatkan surat tersebut.
Setelah surat selesai dibuat, mahasiswa akan
mengambil surat itu ke ruang administrasi
untuk dikirim ke perusahaan/instansi tempat
magang. Mahasiswa harus menunggu
sampai surat itu dibalas oleh



perusahaan/instansi terkait. Jika sudah ada
balasan, maka mahasiswa melapor ke panitia
magang sambil membawa surat balasan, jika
mahasiswa  ditolak maka mengulang
perijinan surat sekali lagi.

Mahasiswa yang sudah diterima,
maka akan dibuatkan surat penempatan
magang dan mahasiswa harus menyerahkan
laporan topik magang. Pada saat magang,
mahasiswa diwajibkan mengirim logbook
setiap minggu kepada panitia magang dan
dosen  pembimbing magang.  Setelah
magang, mahasiswa dapat mendaftar
seminar magang. Setelah semua ujian
selesali, panitia magang dapat
mengumumkan nilai magang.

Gambar 1. Manual Prosedur Magang Kerja
Jurusan Hama dan Penyakit Tumbuhan (1)

Gambar 2. Manual Prosedur Magang Kerja
Jurusan Hama dan Penyakit Tumbuhan (2)

b. Perancangan
Perancangan Sistem

Pada tahapan perancangan sistem
terdapat empat pemodelan yang digunakan
yakni Pemodelan Proses (DFD), Pemodelan
Data (ERD Konseptual dan Fisik),
Rancangan Tampilan Form dan Flowchart.
Dari hasil tahapan ini nantinya digunakan
sebagai acuan dalam pengembangan sistem
ke bentuk implementasi atau pembuatan
program aplikasi.

Desain Menu

Gambar 3. Struktur Menu



Data Flow Diagram

Gambar 4 adalah Context Diagram dari
Sistem Informasi Pengelolaan Magang di
Jurusan Hama dan Penyakit Tumbuhan.

Gambar 4. Context Diagram Sistem
Informasi Pengelolaan Magang

Data Flow Diagram (DFD) level 1 terdiri
dari 3 proses inti yaitu : Master Data,
Transaksi, dan Laporan. Setelah data master
telah ada, proses selanjutnya adalah proses
transaksi dimana user mahasiswa dapat
menginputkan data topik magang, pengajuan
surat, pengisian logbook dan pengajuan
seminar. Sedangkan user admin dapat
memproses pengajuan surat dan seminar
setelah mahasiswa menginputkan data
terlebih dahulu. Untuk user bendahara dapat
mengkonfirmasi pembayaran. Untuk Ketua
Magang dapat melihat laporan — laporan
yang berkaitan dengan magang.

Perancangan Database
Entity Relationship Diagram

Gambar 5 merupakan ERD dari
Sistem Informasi Pengelolaan Magang.
Gambar tersebut menampilkan seluruh
hubungan antar tabel yang ada.

Gambar 5. ERD Sistem Informasi
Pengelolaan Magang

Physical Model

Bentuk physical model dari ERD
Sistem Informasi Pengelolaan Magang dapat
dilihat pada Gambar 6.

Gambar 6. Physical Model dari ERD
Sistem Informasi Pengelolaan Magang

Desain Form

"Desain form — form yang akan
digunakan pada  Sistem Informasi
Pengelolaan Magang vyaitu: Form Login,
Form Master Data, Form Transaksi, dan
Form Laporan

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
a. Hasil

Pada Segmen program disusun
sebagai berikut: Form Login, Form Master
Data Instansi Magang, Form Transaksi
Pengumuman, dan Form Laporan

Gambar 7. Form Login

Gambar 8. Beranda

Bagian Master Data adalah bagian
pengelolaan data utama dari Sistem
Informasi Pengelolaan Magang, yaitu data
Instansi Magang, data Tempat Magang, data
Dosen, data Panitia, dan data Peserta
Magang. Salah satu contohnya dapat dilihat
pada Gambar 9.



Gambar 9. Halaman Master Data Instansi
Magang

Bagian ini berfungsi sebagai mengolah data
yang sering diolah oleh user. Halaman
transaksi terdiri dari: Pengumuman, Surat
Magang, Logbook, Seminar. Tampilan
Halaman Transaksi Data Pengumuman dapat
dilihat pada Gambar 10.

Gambar 10. Halaman Transaksi
Pengumuman

Bagian ini berfungsi sebagai cetak laporan.
Tampilan Laporan dapat dilihat pada
Gambar 11.

Gambar 11. Cetak Laporan

Bagian ini adalah input data topik magang.
Mahasiswa dapat menginputkan topik
magang yang akan mereka ambil selama
magang dan memilih tempat mereka
magang. Tampilan halaman ini dapat dilihat
pada Gambar 12.

Gambar 12. Topik Magang

Bagian ini adalah pengajuan surat magang.
Mahasiswa dapat mengajukan surat magang
ke admin. Tampilan halaman ini dapat
dilihat pada Gambar 13.

Gambar 13. Pengajuan Surat

Bagian ini adalah pengisian logbook.
Mahasiswa selama melaksanakan magang
diwajibkan mengisi logbook. Tampilan
halaman ini dapat dilihat pada Gambar 14.

Gambar 14. Logbook

Bagian ini adalah pengajuan seminar.
Mahasiswa yang telah selesai magang dan
memenuhi persyaratan 512 jam maka dapat
mengajukan seminar. Tampilan halaman ini
dapat dilihat pada Gambar 15.

Gambar 15. Seminar

b. Pembahasan
Pengujian Program

Pada tahap ini uji coba dilakukan
untuk mengecek masing-masing fungsi dari
setiap fitur yang telah dibuat dan diharapkan
bisa menghasilkan sistem sesuai dengan
yang diharapkan. Berikut ini adalah hasil
pengujian yang telah dilakukan.



Tabel 1. Peng

ujian Login Kondisi Benar

Tabel 3. Pengujian Halaman Pengumuman

User Admin
Kondisi Benar
Login menggunakan :
Cara Test - Username : admin
- Password : admin
Masuk kehalaman
Hasil yang beranda sesuai dengan
Diharapkan | role user yang dipakai
untuk login
OK/NOT OK
OK
Screenshot
Hasil

Tabel 2.Pengujian Halaman Instansi

Magang
User Admin
Kondisi Benar
Login menggunakan :
- Username : admin
- Password : admin
Pilih menu ‘Master Data
Cara Test Pilih sub menu
‘Magang>Instansi
Magang’
Cari acara dengan
memasukkan keyword
Masuk kehalaman data
instansi magang. Pada
halaman tersebut
menampilkan data
Hasil yang instansi magang yang
Diharapkan | telah dibuat oleh admin.
Ketika memasukkan
keyword ke kotak
pencarian maka instansi
yang dicari akan muncul.
OK/NOT OK
OK
Screenshot
Hasil

User | Admin

Kondisi Benar
Login menggunakan :
- Username : admin
- Password : admin

Cara Test Pilih menu ‘Transaksi’
Pilih sub menu
‘Pengumuman’
Hasi Menampilkan list
asil yang Kegiat
Diharapkan pengumuman egiatan
magang kerja.

OK/NOT OK

OK

Screenshot

Hasil

Tabel 4.4 - Pengujian Halaman Laporan

User Admin

Kondisi Benar
Login menggunakan :
- Username : admin
- Password : admin

Cara Test Pilih menu ‘Laporan’
Pilih tombol cetak tiap
laporan yang ingin dicetak
Muncul tab baru dengan
menampilkan halaman

Hasil yang cetak Iaporgn. Admin

Diharapkan dapat menyimpan data
berupa file pdf atau dapat
langsung mencetak
laporan

OK/NOT OK

OK

Screenshot

Hasil
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KESIMPULAN

Dengan adanya perancangan Sistem
Informasi  Pengelolaan Magang ini
dapat mempermudah proses
administrasi magang kerja ~ di
lingkungan Jurusan Hama dan Penyakit
Tumbuhan.

Manfaat yang didapat oleh user, baik
dari sisi admin, ketua magang,
bendahara maupun mahasiswa adalah
mempermudah  proses  pengelolaan
magang. Admin jadi lebih mudah
mengelola data magang, mencetak surat
ataupun mengelola nilai. Sedangkan
untuk ketua magang dapat lebih mudah
memantau kegiatan peserta magang.
Untuk bendahara, dapat
mengkonfirmasi pembayaran peserta
magang serta dapat mencetak bukti
pembayaran langsung. Bagi mahasiswa,
dengan adanya sistem informasi ini
dapat mempermudah mahasiswa dalam
mengajukan topik magang, pengajuan
surat dan seminar, pengisian dan
pencetakan logbook secara online
sehingga lebih efisien.
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