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Abstrak

Kemajuan teknologi di bidang aplikasi seluler untuk pembelian online, terutama yang melibatkan
makanan dan minuman, telah tumbuh secara signifikan di era globalisasi saat ini. Untuk menangani
permasalahan ini, pengkaji memakai teknologi pemindaian kode QR. Teknologi kode ini QR dipilih karena
dapat menawarkan metode kumpulan-kumpulan data yang sangat cepat, sederhana, tepat dan mekanis.
Tujuan perancangan aplikasi ini adalah untuk mempermudah dalam melakukan pemesanan makanan dan
minuman menggunakan QR-code. Pada penelitian kali ini menggunakan metode Algoritma Linear Search
sebagai pencarian data makanan dan minuman. Linear Search bekerja pada urutan teks yang unordered
atau ascending. Dia mencari data dengan membandingkan satu per satu elemen dari suatu himpunan,
tuliskan dalam tabel atau array, dengan memulai pencarian pada elemen pertama dalam urutan dari satu
set. Dari hasil pengujian yang telah dilakukan tersebut maka terlihat bahwa semakin awal posisi data
menu makanan dan minuman yang di cari maka lama waktu program untuk mencari data yang dituju
akan semakin cepat. Sedangkan semakin akhir posisi data menu yang di cari maka lama waktu eksekusi
programnya semakin lama. Disini membuktikan bahwa posisi indeks data yang di cari sangat
berpengaruh pada kecepatan pencarian datanya. Sehingga mendapatkan nilai rata-rata sebagai berikut,
pada data di posisi awal 0.25 detik, posisi tengah 0,27 detik, posisi akhir 0,29 detik. Sedangkan
penggunaan memory yang digunakan sama-sama memakan memory storage yang sama, yaitu 523kb.

Kata Kunci: Algoritma linear search; Kedai Makan; Teknologi; Website; Qr-Code

Abstract
Technological advances in the field of mobile applications for online purchases, especially those involving
food and beverages, have grown significantly in the current era of globalization. To overcome this problem,
the reviewer uses QR code scanning technology. This QR code technology was chosen because it can offer a
very fast, simple, precise and mechanical data collection method. The purpose of designing this application is
to make it easier to order food and drinks using QR-codes. In this study using the Linear Search Algorithm
method as a search for food and beverage data. Linear Search works on unordered or ascending text
sequences. he looks for data by comparing one by one the elements of a set, write them in a table or array, by
starting the search on the first element in the sequence of a set. From the results of the tests that have been
carried out, it can be seen that the earlier the position of the food and beverage menu data that is being
searched for, the longer the program will take to find the intended data, the faster it will be. Meanwhile, the
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later the data menu position you are looking for, the longer the program execution time will be. Here proves
that the index position of the data you are looking for is very influential on the speed of searching for the data.
So that the average value is obtained as follows, the data is in the initial position 0.25 seconds, the middle
position is 0.27 seconds, the final position is 0.29 seconds. While the use of memory that is used both eat the
same memory storage, which is 523kb.

Keywords: Linear search algorithm; Food Stores; Technology; Website; Qr-Code

1. Pendahuluan

Kemajuan teknologi dibidang aplikasi seluler untuk pembelian online, terutama yang melibatkan
makanan dan minuman, telah tumbuh secara signifikan diera globalisasi saat ini. Hal ini dapat
menunjukan betapa mudahnya untuk memesan makanan dan minuman secara online tanpa
menuju kekedai makan atau mengantre pergeseran paradigma ini secara signifikan
mempengaruhi pelaku kecil, menengah, dan besar di pasar kuliner [1]. Teknologi informasi saat
ini berkembang pesat dan telah menyebar kesegala lini kehidupan manusia di dalam dunia.
Teknologi Informasi memegang peranan penting dalam kegiatan operasional perusahaan|2].

Satu-satunya faktor terpenting dalam bisnis untuk mencapai kesuksesan adalah menyediakan
pelanggan dengan layanan pelanggan yang membantu. Dihadapan layanan pelanggan yang baik,
ketepatan waktu, dan efisiensi, klien akan mendapat dorongan untuk memasuki hubungan
bisnis tertentu. Pelanggan dapat dengan cepat melakukan pemesanan menggunakan sistem
pembelian online ini, yang menyajikan daftar menu makanan dengan menggunakan QR-code[3].

Metode pencarian yang sederhana dan cepat adalah algoritma Linear Search. Linear Search
bekerja pada urutan teks yang unordered atau ascending. dia mencari data dengan
membandingkansatu per satu elemen dari suatu himpunan, tuliskan dalam tabel atau array,
dengan memulai pencarian pada elemen pertama dalam urutandari satu set. Saat
membandingkan elemen menemukan persamaan, maka pencarian linier dihentikan dan
program ditampilkan hasilnya[4]. Pencarian linier adalah salah satu teknik pencarian dasar. Di
dalam pencarian linier, elemen atau nilai dalam larik yang diberikan adalah dicari dengan
melintasi array. Penyeberangan dilanjutkan sampai hasil yang diinginkan ditemukan. Untuk
tujuan ini beberapa pendekatan diperlukan yang tidak hanya menghemat waktu kita tetapi juga
mengambil data yang dibutuhkan secara efisien. Dalam penelitian ini akan dibahas secara linear
pencarian, pencarian biner, Algoritma pencarian sekuensial terindeks aktif dasar efisiensi dan
kompleksitas waktu mereka.[5], linier search dapat diterapkan pada kedua jenis array statis dan
dinamis serta daftar tertaut, tetapi pencarian biner tidak bisa langsung diterapkan ke linked
list[6].

Metode pencarian beruntun (liniear search) adalah proses mengalahkan setiap elemen larik satu
per satu secara beruntun, mulai dari elemen pertama,sampai elemen yang dicari ditemukan,
atau seluruh elemen sudah diperiksa. Penelitian ini menerapkan algoritma linear search dalam
pemesanan makanan berbasis web[7] Tergantung pada struktur data yang dipilih dan algoritma
pencarian. Setelah pencarian dilakukan, terjadi dua kemungkinan yaitu pencarian data
ditemukan (berhasil) atau tidak ditemukan (gagal). [8] Algoritma ini dapat digunakan untuk
mencari nilai kecepatan maksimal dan minimal saat mencari data makanan dan minuman.[9] QR
Code jauh lebih praktis dan mempunyai banyak keunggulan dari pada barcode. QR Code (Quick
Response Code) yangberarti kode yang bisa menyampaikan informasi secara cepat dengan
perolehan respon yang cepat pula[10]. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan pelanggan
toko dalam menghitung belanja menggunakan QR Code dan barcode reader berbasis android.
Dengan demikian dapat memudahkan pelanggan untuk mengetahui jumlah total belanja yang
dilakukan sehingga membantu tugas kasir dan lebih efisien waktu transaksi[11]
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Pemanfaatan QR Code untuk meningkatkan pelayanan pelanggan pada restoran. Dalam
penelitian ini memudahkan pelanggan untuk memasan makanan dengan scan QR Code untuk
pemesanan makanan, hal ini akan memudahan dan lebih efisien [12] Saat memesan makanan
menggunakan metode tradisional, pelayan harus memanggil nama pelanggan untuk mencari
meja. Memilih toko, memesan minuman atau makanan, dan menunggu makanan siap disajikan
adalah bagian dari proses pemesanan restoran[13]

2. Metode Penelitian
Pada penelitian ini akan melakukan beberapa tahapan tahapan penelitian, adapun tahapan yang
dilakukan pada penelitian ini terdapat pada Gambar 1 di bawah ini

Analisis
Kebutubhan

X

Desain

!

Algoritoma,
Pemproorarman

.

—

Implen...tasi

¥

Testing

Gambar 1 Tahapan Penelitian

Studi Literatur

Sebelum melakukan penelitian maka peneliti harus melakukan survey pada tempat yang sudah
melakukan pemesanan menggunakan QR-code. Penelitian ini mengumpulkan data dan informasi
dari buku-buku, referensi peneliti lain, dan website yang relevan dengan pembangunan sistem
pembuatan website memanfaatkan kode QR dengan studi literatur, untuk memudahkan dalam
melakukan perbandingan dalam segi isi.

Desain

Pada tahap perancangan ini peneliti membuat sebuah desain, Untuk membuat desain database
sesuai yang di inginkan dalam pembuatan aplikasi, membuat desain diagram, membuat desain
antarmuka dengan sedimikian rupa agar hasil terlihat.

Algoritma Pemprograman

Pada tahap perancangan ini peneliti menentukan Algoritma Pemprograman apa yang sangat
efektif untuk di gunakan dalam pembuatan aplikasi. Peneliti mengindentifikasi permasalahan
yang muncul dalam pencarian data. Setelah melakukan identifikasi langkah selanjutnya peneliti
mengumpulkan data informasi untuk mencari jurnal penelitian sebelumnya. Aplikasi ini
dikembangkan dengan menggunakan metode Algorima Linear Search sebagai Algoritma
Pemprogaman.

Implementasi
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Pada tahap Implementasi peneliti melakukan pengujian pada sistem dimana aplikasi siap
dioperasikan pada keadaan yang sebenarnya. Ditahap ini peneliti dapat mengetahui kelemahan
dan kelebihan dalam aplikasi yang sudah dibuat.

Testing

Pada tahap testing peneliti menggunakan pengujian pada black box untuk memeriksa setiap
perangkat aplikasi secara benar dan salah untuk mengevaluasi fungsi buton-buton dari aplikasi
tersebut.

Desain Sistem

Di bawah ini merupakan alur penelitian yang digambarkan dalam bentuk Flowchart.

PENGUNIUNG KEDAI
MAKAN MEMINDAI
BARCODE DENGAN PONSEL

BARCODE MENGHASILKAN
LINK WEB MENUJU DAFTAR
MENU ONLINE

1
WEEB MENGANALISA NOMOR MEIA
PENGUNIUNG BERDASARIKAN
BARCODE YANG DI SCAN DENGAN
ARTIFICIAL INTELIGENT

1

WEB MENAMPILIKAN
NOMOR MEJA

1

PENGUNIUNG PILIH MENU
nMAKAN
ADA MENU YANG
DIINGINKAN7?

TIDAK
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KATA KUNCI MENU DAN
KLIK CARI

WEB MENCARI MENU DENGARN LINIER
SEARCH

TAMPIL HASIL MENU
K YANG DIINGINKAN?

YA

/ KLIK PESAN H

SELESAI

Gambar 2 Flowchart Tahap Penelitian

Gambar 2 menampilkan tahapan-tahapan dalam pengujian yang akan di lakukan peneliti.
Dimulai dari pengujung kedai makanan untuk memindai barcode dengan ponsel. Setelah
memindai barcode maka menghasilkan link web menuju daftar menu online. Klik cari menu
makanan yang diinginkan, jika ada maka langsung keluar ditampilan web, jika tidak ada menu
makanan yang dicari maka tidak akan muncul dalam web. Klik pesan untuk memesan yang
sudah pengujung lakukan.
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Gambar 3 Flowchart Sistem Linear Search

Gambar 3 menunjukan alur proses dari system pencarian data yang di buat menggunakan
algoritma Linear Search dimana pertama terdapat sebuah from yang digunakan dalam
pencarian data setelah itu pengguna memasukan pesanan yang akan dipesan pada form
pencarian yang telah tersedia. Pencarian linier adalah salah satu teknik pencarian dasar. Di
dalam pencarian linier, elemen atau nilai dalam larik yang diberikan adalah dicari dengan
melintasi array. Penyeberangan dilanjutkan sampai hasil yang diinginkan ditemukan [5], linier
search dapat diterapkan pada kedua jenis array statis dan dinamis serta daftar tertaut, tetapi
pencarian biner tidak bisa langsung diterapkan ke linked list[6].

Algoritma Pemprograman
Pada penelitian ini aplikasi yang dibuat menggunakan algoritma liniear search yaitu :
Algoritma Linear Search

Liniear Search membandingkan setiap elemen array satu per satu, dimulai dengan elemen
pertama.hingga elemen terakhir dari array tercapai atau hingga elemen yang Anda cari
ditemukan. Data pada array terurut dan tidak terurut dapat dicari menggunakan metode
pencarian sekuensial, yang sering dikenal sebagai pencarian berturut-turut. Langkah-langkah
berikut diambil saat menggunakan strategi pencarian ini : (1) Membaca larik data. 2)
Mengidentifikasi informasi yang diperlukan. (3) Data yang akan dicari dan dibandingkan dengan
setiap subdata dalam larik, mulai dari awal hingga akhir. Data telah ditemukan jika memiliki
jumlah yang sama dengan subdata dalam grup data yang Anda cari. Informasi yang Anda cari
tidak ada di grup data jika berbeda dengan informasi di grup data. Temuan itu kemudian
ditampilkan begitu saja.

falzleleelals]n]

[ ste +ii'i-i-1_|

Gambar 4 Linear Searching

Adapun proses Algoritma Liniear Searching adalah sebagai berikut :
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a. Pertama data melakukan perbandingan satu per satu secara berurutan dalam kumpulan
data dengan data yang di cari sampai data tersebut ditemukan atau tidak ditemukan.

b. Pada intinya pencarian ini hanya mengulang data sampai beberapa kali (n) tertentu.

Bandingkan data dari setiap iterasi dengan data yang dicari.

d. Informasi telah berhasil ditemukan jika sesuai dengan yang Anda cari. Sebaliknya, jika
pada akhir siklus masih belum ada data yang sesuai dengan Kkriteria pencarian Anda,
maka belum ada data yang didapatkan.

]

Urutan Algoritma Liniear Searching:

1. i<-0

2. Ketemu <- false

3. Selama ( tidak ketemu ) dan (i < N ) kerjakanbaris 4

4. Jika ( Data[i] = key ) maka ketemu <- true]ika tidak i <-i+ 1

5. Jika ( Ketemu ) maka i adalah indeks dari data yang dicar0069

Quick Response (QR) Code

Denso Wave menciptakan simbol dua dimensi yang dikenal sebagai QR-Code pada tahun 1994.
Setiap simbol QR-Code memiliki pola fungsi dan area penyandian yang dikelompokkan dalam
bentuk persegi. Batas zona sunyi melingkari setiap simbol di keempat sisinya. Pola pencari,
pemisah, pola waktu, dan pola penyelarasan adalah empat kategori pola fungsi yang berbeda.
Data yang mewakili informasi versi, informasi format, data, dan koreksi kesalahan ada di
wilayah penyandian.

Tahapan Pembuatan QR Code
Proses pembuat quick response (qr) code. Berikut tahapan-tahapan untuk pembuatan QR-code :

1. Membuka link https://www.qrcode-monkey.com/

2. Klik enter content, masukan url http....... setelah itu ubah warna hitam sesuai
yang ingin di buat.

3. Customize design untuk menentukan gambar qr code yang sesuai kita inginkan

4. Create QR code yang sudah di tentukan warna dan gambarnya.

5. Download gambar .PDF

3. Hasil dan Pembahasan
Hasil implementasi perangkat lunak, pemesanan makanan via QR-code dengan linear search.

=I u II ‘I.= r.
.=.I-l
LA PN Tk

o sN H =. i SHENN

! . =.
! =.=III=. H"' [ L] ::= El .‘ "

ek S

s P ey
-:::E::E.I' H" "il:iﬁ‘ g
:“lll. I I‘ = =.= ‘Il ’

sn u O=I |} Ila

o, :‘== ek .:.:-... i

I..-.‘ I--- -E ’ 2 =ll

g b e L R
L1} , . = =.l=.l

| ] !lllllll v § Wm - -

Gambar 5. QR-code
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Gambar 5 menampilkan gambar QR-code. Disini pengguna bisa melakukan scan pada QR-code
pada gambar diatas, sehabis discan akan menampilkan web untuk memesan makanan dan
minuman. Disni pengguna bisa lebih cepat untuk memesan makanan dan minuman.

Gambar 6 Halaman Menu

Gambar 6 menampilkan sebuah halaman utama yang berisikan buton pintasan menuju
kebeberapa menu yang ada serta menampilkan menu makanan dan minuma dan juga
menampilkan total transaksi yang sudah di pesan.

R RRIARRTE] 1Y or

Cari Menu

Gambar 7 Cari Menu

Gambar 7 menampilkan button cari menu. Disini pengguna bisa langsung melakukan pencarian
tentang makanan dan minuman di cari menu, dan akan menampilkan makanan dan minuman
yang akan pengguna cari.

] - B
PANL gl | R O

[Py oervenny ey
- .

Gambar 8. Menu Makan

Gambar 8 menampilkan menu makanan yang mana disini pengguna dapat memilih
makanan ,melihat harga dan gambar data makanan. Disini pengguna bisa langsung memesan
makanan sesuai keinginan pengguna.
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Minuman

84 4TI .

Gambar 9. Menu Minum
Gambar 10 menampilkan menu minuman yang mana disini pengguna dapat memilih minuman,

melihat harga dan gambar data minuman. Disini pengguna bisa melakukan pemesanan sesuai
yang diinginkan oleh pengguna.

. ”PakexHer.nat i
D= "Y, o)
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Gambar 10. Paket Hemat

Gambar 10 menampilkan halaman menu paket hemat makanan dan minuman, disni pengguna
dapat menampilkan menu yang sedang ada diskon untuk menghemat biaya pengeluaran, Disini
pengguna bisa langsung memesan makanan dan minuman dengan biaya terjangkau.

0

Gambar 11. List Pemesanan

Gambar 11 menampilkan list pesanan yang pengguna inginkan, Disini Pengguna bisa menambah
jumlah pesanan yang di inginkan dan bisa menghapus pesanan, jika sudah memesan bisa

langsung order.
Pengujian

Pada pengujian pertama mencari menu pada urutan awal, berikut hasilpengujiannya:
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Gambar 12 Hasil Pengujian ke-1

Hasil Pencarian
Hasil Pencarian dalam 0.26 seconds

Gambar 12 menampilkan hasil pengujian ke 1. Dimana penguji melakukan pengujian secara
beberapa kali dan menampilkan perbandingan dari setiap pencarian menu makanan yaitu
berupa waktu pengujian yang di lakukan.

Tabel 1 Hasil Pengujian Ke-1

Posisi Data Kecepatan/detik
Awal 0,25
Awal 0,26
Awal 0,26
Rata-Rata 0,25

Berdasarkan hasil pengujian pada data awal kecepetan pencarian menu makanan yang di
lakukan sebanyak tiga kali, rata-rata kecepetan yang di dapat yaitu selama 0,25 detik.
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Gambar 13 Hasil Pengujian Ke-2

-y

= wow

Hasil Pencarian

Gambar 13 menampilkan hasil pengujian ke2. Dimana penguji melakukan pengujian secara
beberapa kali dan menampilkan perbandingan dari setiap pencarian menu makanan yaitu
berupa waktu pengujian yang di lakukan.

Tabel 2 Hasil Pengujian Ke-2

Posisi Data Kecepatan/detik
Tengah 0,26
Tengah 0,28
Tengah 0,28
Rata-Rata 0,27

Berdasarkan hasil pengujian pada data tengah kecepatan pencarian menu makanan yang di
lakukan sebanyak tiga kali, rata-rata kecepatan yang di dapat yaitu 0,27 detik.
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Gambar 14 Hasil Pengujian Ke-3

Gambar 14 menampilkan hasil pengujian ke 3. Dimana penguji melakukan pengujian secara
beberapa kali dan menampilkan perbandingan dari setiap pencarian menu makanan yaitu
berupa waktu pengujian yang di lakukan.

Tabel 3 Hasil Pengujian Ke-3

Posisi Data Kecepatan/detik
Akhirl 0,29
AKhir 0,28
AKhir 0,30
Rata-Rata 0,29

Berdasarkan hasil pengujian pada data akhir kecepatan pencarian menu makanan yang
dilakukan sebanyak tiga kali, rata-rata kecepatan yang di dapat yaitu 0,29 detik.
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Gambar 15 Pengujian Penggunaan Memory

Gambar 15 menampilkan hasil pengujian penggunaan memory, dimana ketika diuji saat
dilakukan pencarian pada tiga menu berbeda penggunaan memory sama-sama menampilkan
523kb. Sehingga dapat disimpulkan bahwa setiap pencarian pada ketiga menu tersebut meneliti
penggunaan memory yang sama dan konsisten.

Tabel 4 Hasil Perbandingan Pengujian

Posisi Data Rata-rata Penggunaan
Kecepatan Memory
Awal 0,25 523kb
Tengah 0,27 523kb
Akhir 0,29 523kb

Dari hasil pengujian yang telah di lakukan pada penelitian sebelumnya dalam aplikasi
menghitung upah berdasarkan jumlah waktu lembur pengujian ini dilakukan dengan
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pengecekan langsung dalam aplikasi sesuai dengan pengujian aplikasi bertujuan untuk
meminimalisir terjadinya keterlambatan pembayaran dan menghasilkan perhitungan yang lebih
akurat. Sedangkan hasil dari pengujian yang telah di lakukan pada penelitian ini dalam menguji
kecepatan pencarian menu makanan pada aplikasi web. Terlihat bahwa semakin awal posisi
menu makanan atau minuman yang dicari maka lama waktu program untuk mencari data yang
dituju akan semakin cepat. Sedangkan semakin akhir posisi data yang di cari maka lama waktu
eksekusi programnya semakin lama. Disini membuktikan bahwa posisi indeks data yang dicari
sangat berpengaruh pada kecepatan pencarian datanya. Pada penelitian ini penulis
menambahkan pengujian tambahan yang membedakan dari penelitian sebelumnya yaitu
pengujian untuk penggunaan memory yang digunakan dalam proses pencarian data yang mana
hasilnya penggunaan memory yang digunakan pada semua sample pengujian sama-sama
memakan memory storage yang sama, yaitu 523kb.

4. Penutup

Berdasarkan penelitian yang telah didapatkan diatas, maka penelitian dapat menarik
kesimpulan sebagai berikut. Pemesanan makanan telah terbukti meningkatan kecepetan dan
efisiensi proses pemesanan. Penggunaan QR-code juga dapat mempermudah pelanggan dalam
melakukan pemesanan dan pembayaran secara online. Metode linear search ini terbukti lebih
efektif dalam mencari elemen dalam himpunan data yang tidak berurutan. Dan menunjukan
kompleksitas waktu yang berbanding lurus dengan letak posisi data yang dicari. Dari ketiga
pengujian penggunaan memory yang dilakukan menghasilkan nilai peggunaan memory yang
sama dan konsisten.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, maka saran untuk penelitian selanjutnya yaitu,
diharapkan kedepannya sistem ini mampu melakukan pembayaran secara online atau daring,
sehingga pengguna tidak perlu mengantri untuk pembayaran ke kasir. Penelitian selanjutnya
dapat mendalami penerapan sistem pemesanan dan dapat membantu perancangan sistem
serupa di hotel, restoran, dan kedai makanan lainnya yang ingin menggunakan kode QR untuk
pemesanan. Penelitian lebih lanjut dapat mengeksplorasi penggunaan pencarian linier dalam
konteks lain dan memperluas penerapannya dalam industri makanan dan minuman.
Keterbatasan penelitian ini adalah hanya berfokus pada pemesanan makanan melalui kode QR
dan belum mengeksplorasi aplikasi lain
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