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Sistem Informasi Pencarian Lokasi Wisata  

di Kabupaten Jember Berbasis Multimedia 
 

Devie Rosa Anamisa1, Faikul Umam2, Aeri Rachmad3 

Fakultas Teknik 

Universitas Trunojoyo Madura 
1devros_gress@yahoo.com 

 

ABSTRAK 

Objek wisata merupakan suatu tempat yang mengandung unsur nilai budaya, sejarah, pendidikan, 

rekreasi dan sebagainya. Beberapa objek wisata di Provinsi Jawa Timur telah tersebar diberbagai 

daerah, salah satunya di Kabupaten Jember. Kabupaten Jember memiliki berbagai macam potensi 

pariwisata alam seperti wisata pemandian, wisata air terjun, dan wisata pantai. Namun, kurangnya  

informasi yang lengkap sehingga membuat beberapa obyek wisata yang ada di Kabupaten Jember 

belum begitu dikenal oleh masyarakat secara luas. Oleh karena itu, pada penelitian ini telah 

merancang sebuah sistem informasi berbasis multimedia sebagai media yang dapat membantu para 

wisatawan untuk mengenal berbagai macam objek wisata yang ada di Kabupaten Jember beserta 

rute-rute yang harus dilewati untuk menuju ke atau dari tempat objek wisata yang ada di Kabupaten 

Jember. Perancangan sistem pada penelitian ini digambarkan dalam Unified Modeling Language 

(UML) dan Entity Relationship Diagram (ERD). Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

memberikan solusi dalam mencari lokasi wisata serta membantu mengenalkan berbagai macam 

objek wisata yang ada di Kabupaten Jember. Sehingga dengan sistem ini dapat mempermudah dan 

mempercepat para wisatawan dalam mencari dan memperoleh informasi tentang lokasi objek 

wisata yang terdapat di Kabupaten Jember. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Multimedia, Objek Wisata, Pencarian Lokasi. 

 

1. Pendahuluan 

 Sektor pariwisata merupakan hal yang 

penting bagi pembangunan ekonomi suatu 

negara maupun daerah[1]. Pengembangan 

sektor pariwisata saat ini mendapat perhatian 

khusus karena selain dapat menciptakan 

lapangan kerja, pembangunan pariwisata 

mampu menggalakkan kegiatan ekonomi 

lainnya, termasuk pendapatan daerah dan 

negara serta penerimaan devisa[2]. Beberapa 

objek wisata di Provinsi Jawa Timur telah 

tersebar diberbagai daerah, salah satunya di 

Kabupaten Jember. Kabupaten Jember 

merupakan salah satu kabupaten yang 

memiliki banyak objek wisata yang tidak 

kalah menarik dengan daerah lain. Kabupaten 

Jember memiliki peluang yang baik untuk 

terus berkembang dan mengembangkan diri 

melalui aspek kepariwisataannya. Oleh 

karena itu sektor pariwisata di Kabupaten 

Jember merupakan salah satu sektor 

pendapatan yang sangat dominan. 

Berdasarkan data jumlah kunjungan 

wisatawan yang terbanyak mengunjungi 

objek wisata yang ada di Provinsi Jawa timur 

terdapat di Kabupaten Jember.   

Perkembangan  teknologi  informasi 

memberikan kemudahan dan manfaat yang 

besar bagi masyarakat. Salah satu bentuk 

perkembangan teknologi yang menonjol 

adalah bidang  komputer,  khususnya bidang 

multimedia yang sangat berperan penting 

dalam penyampaian berita atau informasi[3]. 

Kehadiran teknologi membantu manusia 

dalam menjalankan aktivitas serta proses 

menyelesaikan tugas yang relatif singkat. 

Namun media informasi untuk mengenal 

objek wisata yang ada di Kabupaten Jember 

beserta informasi rute-rute yang harus 

dilewati masih menggunakan peta dalam 

bentuk fisik maupun layanan akses online 

dan  juga dipromosikan melalui media cetak 

dan media ruang seperti brosur, iklan, koran,  

spanduk,  baliho dan lain sebagainya 

sehingga keterbatasan informasi saying 

dirasakan oleh masyarakat luas dalam 

mengenal tempat objek-objek wisata 

tersebut. Oleh karena itu, Untuk mengatasi 

hal tersebut pada penelitian ini telah 

merancang sebuah sistem informasi 

pencarian lokasi wisata berbasis multimedia, 

khususnya di Kabupaten Jember. Sistem  

informasi  pencarian lokasi wisata  berbasis  

multimedia  merupakan hal yang dapat 

membantu menunjang pengembangan 

pariwisata di suatu daerah, selain pengenalan 

mailto:devros_gress@yahoo.com
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objek wisatanya juga mengetahui rute-rute 

yang dapat dilewati untuk menuju ke atau 

dari lokasi wisata tersebut. Beberapa unsur 

yang dimiliki sistem informasi berbasis 

multimedia seperti teks, suara,  animasi, dan 

video, dapat menarik indera dan minat 

pengguna dalam mengakses informasi yang 

disajikan[4]. Pada penelitian ini telah 

mengembangkan sistem tersebut dengan 

tujuan agar dapat mengenalkan objek wisata 

Kabupaten Jember secara lebih lengkap baik 

informasi mengenai objek wisatanya maupun 

mengenai pencarian rute-rute yang dapat 

dilewati oleh wisatawan untuk menuju ke 

atau dari lokasi tempat wisata itu berada 

sehingga dapat mempermudah dan 

mempercepat para wisatawan atau 

masyarakat luas dalam mencari dan 

mengenal objek wisata yang ada di 

Kabupaten Jember. 

 

2. Metode Penelitian 

 Metode yang digunakan dalam rangka 

pengumpulan data-data yang diperlukan 

dalam penelitian ini adalah data nama jalan 

yang ada di Kabupaten Jember baik menuju 

ke atau dari lokasi wisata serta data-data 

objek wisata yang ada di Kabupaten Jember, 

dimana terdapat 98 data nama jalan dalam 20 

nama kecamatan yang dapat dilewati oleh 

wisatawan untuk menuju ke 8 tempat objek 

wisata di Kabupaten Jember dan rata-rata 

jalan dengan jarak 3.5 km, dapat dilihat pada 

Gambar 1. Teknologi yang digunakan pada 

sistem ini berbasis multimedia, dimana 

multimedia. Aplikasi multimedia sampai saat 

ini merupakan aplikasi yang sangat populer 

dan menjadi salah satu sistem aplikasi yang 

paling banyak digunakan di dunia saat ini[5]. 

Kabupaten Jember merupakan salah 

satu kabupaten yang memiliki banyak objek 

wisata, seperti pantai papuma dan watu ulo, 

laut puger, pemandian alam patemon, air 

terjun tancak, Pemandian Rembangan, 

Pemandian Kebun Agung, Bedadung Hill 

dan Air terjun Lereng Raung. Untuk 

menempuh objek wisata tersebut, para 

wisatawan masih banyak menggunakan peta 

untuk mencari jalur perjalanan. Dan 

penggunaan peta sudah berkembang dari 

berupa fisik hingga berupa layanan peta yang 

dapat diakses secara online. Situs layanan 

penyedia yang terkenal dan biasa diakses 

salah satunya adalah Google Maps. Dengan 

keterbatasan informasi yang dimiliki oleh 

Google Maps, dimana tidak lengkapnya data-

data wilayah yang masih terpencil dan jalur-

jalur yang terjal[6]. Pada penelitian ini untuk 

melakukan pencarian lokasi wisata 

menggunakan metode Ant colony System 

(ACS). Cara Kerja metode ACS untuk 

mencari lokasi wisata dilakukan dengan 

bergerak dari satu node ke node berikutnya 

dengan penguapan feromon yang tinggi 

untuk memilih solusi terbaik dan optimal 

berdasarkan penyusunan jalur kunjungan 

setiap semut ke setiap kota, dapat dilihat pada 

Gambar 2[7].  

Selanjutnya dilakukan analisis data 

yang telah dikumpulkan untuk membuat 

sistem informasi pencarian lokasi wisata 

secara bertahap, diantaranya: perancangan 

system dengan menggunakan Unified 

Modeling Language (UML), perancangan 

interface, pengkodingan dengan 

menggunakan Flash, Action Script 3.0 yang 

merupakan script pengatur movie clip dalam 

Adobe Flash dan Entity Relationship 

Diagram (ERD) untuk perancangan 

databasenya. 

 

 
Gambar 1. Graph Rute Menuju Objek 

Wisata Di Kabupaten Jember 

 

Rancangan Use Case Diagram 

Unified Modelling Language (UML) 

adalah sebuah model perancangan sistem 

yang telah menjadi standar dalam industri 

untuk visualisasi, merancang dan 

mendokumentasikan sistem piranti lunak[8]. 

Pada penelitian ini, model perancangan 

sistem direpresentasikan dalam usecase 

diagram. Usecase diagram merupakan 

gambaran dari interaksi antara komponen-

komponen suatu sistem yang akan dibangun. 

Tujuan  pembuatan usecase diagram adalah 

untuk mendapatkan dan menganalisis 

informasi persyaratan yang cukup untuk 

mempersiapkan model yang diperlukan dari 

perspektif pengguna dan bagaimana sistem 

akan dibangun dan diimplementasikan. Pada 
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Penelitian ini, pengguna dapat mengakses 

menu utama yang terdiri dari 3 pilihan menu 

utama, diantaranya menu profil wisata 

mengenai inormasi macam-macam objek 

wisata, menu pencarian lokasi wisata 

menggunakan metode ACS dan menu 

melihat peta lokasi Kabupaten Jember, dapat 

dilihat pada Gambar 3. 

 

Rancangan Antarmuka 

Dalam pembuatan antarmuka 

diperlukan aplikasi yang membantu 

pengguna untuk dapat melihat tampilan yang 

diinginkan, serta memberikan kenyamanan 

dalam melihatnya. Dalam rancangan 

antarmuka ini harus diperhatikan hal-hal 

yang diperlukan oleh pengguna, diantaranya 

menu utama, menu profil objek wisata di 

Jember, menu pencarian lokasi wisata, dapat 

dilihat pada Gambar 4. Macam-macam objek 

wisata di Kabupaten Jember, terdiri dari 

pantai papuma dan watu ulo, laut puger, 

pemandian alam patemon, air terjun tancak, 

Pemandian Rembangan, Pemandian Kebun 

Agung, Bedadung Hill dan Air terjun Lereng 

Raung, dapat dilihat Pada Gambar 5. 

 

 
Gambar 2. Flowchart Metode ACS untuk 

Mencari Lokasi Wisata 

 
Gambar 3. Use Case Diagram Sistem 

Informasi Pencarian Lokasi Wisata 

 

 
Gambar 4. Rancangan Antarmuka: (a) 

Menu Utama, (b) Menu Profil Objek 

Wisata, (c) Menu Pencarian Lokasi 

 

 

Gambar 5. Macam-macam objek wisata 

di Kabupaten Jember 

 

Rancangan Basis data 

Data merupakan fakta mengenai suatu 

objek seperti manusia, benda, peristiwa, 

konsep, keadaan dan sebagainya yang dapat  

dicatat dan mempunyai arti secara implisit. 

sedangkan basisdata adalah sistem berkas 

terpadu yang dirancang terutama untuk 

meminimalkan duplikasi data[9]. Alat 

pendukung yang dikembangkan untuk 

memahami data atau masukan untuk sistem 

informasi pencarian lokasi wisata pada 

penelitian ini dimodelkan dalam ERD. 

Langkah awal pada proses ini adalah 

menetapkan aturan-aturan yang digunakan 

dalam mendefinisikan hubungan-hubungan 
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antara entitas yang satu dengan entitas yang 

lain, dapat dilihat pada Gambar 6. Entitas 

adalah orang, tempat kejadian dan konsep 

datanya dapat terekam[10]. Pada penelitian 

ini, entitas kecamatan, entitas objek wisata, 

entitas nama jalan, dan entitas kategori yang 

memuat banyak atribut dan data value. 

Langkah selanjutnya adalah mengkonversi 

model ERD yang telah dibuat ke dalam 

basisdata relational. 

 

Kecamatan

Id_kecamatan Nm_kec

memiliki Objek wisata

Konten Id_konten

n

Id_kecamatan

Judul

Kategori

memiliki

Jenis

Id_kategori

n

1

memiliki Nama Jalan

1

n

Id_jalan

Nm_jalan

1

 

Gambar 6. ERD Sistem Informasi 

Pencarian Lokasi Wisata 

 

 
Gambar 7. Tampilan Sistem Pencarian 

Lokasi Wisata: (a) Tampilan Menu 

Utama, (b) Tampilan Menu Profil Wisata, 

(c) Tampilan Menu Pencarian Lokasi 

Wisata 

 

3. Hasil Penelitian dan Pembahasan 

 Hasil penelitian dilakukan dengan 

menampilkan tampilan menu yang dapat 

diakses oleh user, dengan beberapa menu 

pilihan, seperti pada Gambar 7. Pada menu 

utama terdapat tiga pilihan, diantaranya menu 

profil wisata, pencarian lokasi wisata dan 

profil penulis. Sedangkan pada menu profil 

wisata berisikan delapan macam objek wisata 

di Kabupaten Jember beserta deskripsi dari 

objek wisata tersebut. Pada menu pencarian 

lokasi wisata terdapat menu untuk mengisi 

nilai parameter-parameter ACS, lokasi awal, 

lokasi tujuan dan lokasi halangan serta 

kecepatan kendaraan yang digunakan. Selain 

itu terdapat tombol untuk melakukan 

pencarian dengan metode ACS. 

 

4. Kesimpulan 

 Pada penelitian ini telah berhasil 

merancang dan membangun sebuah sistem 

informasi pencarian lokasi wisata di 

Kabupaten Jember sehingga mampu 

memberikan informasi mengenai objek 

wisata tersebut. selain itu wisatawan dapat 

mengetahui secara lengkap rute-rute yang 

dapat ditempuh baik kondisi jalan yang terjal 

maupun tanpa halangan, dimana dapat 

membantu keterbatasan informasi yang 

dimiliki oleh Google Maps yaitu kurang 

lengkapnya informasi mengenai data-data 

wilayah yang masih terpencil dan jalur-jalur 

yang terjal. 

 

5. Referensi 

[1] Antonio Gusmao, sholeh Hadi P, 

Sunaryo, 2013. Geographic information 

system of web based tourism and search 

for the shortest path with djikstra 

algorithm. Journal of EECCIS. Vol.7, 

No. 2, Pp.125-130. 

 

[2] Devie Rosa Anamisa, M. Ali Syakur, 

Aeri Rachmad. 2017. Search Application 

of Alternative Road for Tourism 

Location in  Jember Regency – East Java 

by Using Ant Colony System (ACS). 

International Journal of Engineering 

Research and Application. Vol. 7. Issue 

9, (Part -4) September 2017. PP 08-12. 

 

[3] Dwi Priyanto. 2009. Pengembangan 

Multimedia Pembelajaran Berbasis 

Komputer. Jurnal Pemikiran Alternatif 

Kependidikan. Vol. 14, No. 1, Hal.1-13. 

 

[4] E.Charou, K.Kabassi, A.Martinis, 

M.Stefouli. 2010. Integrating 

multimedia GIS technologies in a 

recommendation system for geotourism. 

MultimediaServices in Intel Environ 

G.A. Tsihrintzis andL.C. Jain, PP. 63-64. 

 

[5] F.B. Unel, I.B. Gundogdu, S.Yalpir. 

2015. The Impact of Multimedia 

Geographic Information System in 

Tourism. International Journal of 



p a g e  | 36 , S N A T I K A  2 0 1 7 ,  I S S N  2 0 8 9 - 1 0 8 3   

ComputerTheory and Enginnering. Vol. 

7, No.1, PP. 81-85. 

 

[6] Gian G Maulana, Rispianda. 2015. 

Sistem Informasi Pelayanan Jasa Tour 

Dan Travel Berbasis Website Electronic 

Commerce (studi Kasus Ninetours 

Indonesia). Jurnal Online Institut 

Teknologi Nasional, Reka Integra. 

Vol.3, No. 1, Hal.49-60. 

 

[7] Oni Yuliani,Joko Prasojo.2015. Rancang 

Bangun Sistem Informasi Objek Wisata 

Berbasis Web Menggunakan Metode 

User CenteredDesign (UCD). Jurnal 

Angkasa.Vol. 7, No. 2, Hal. 149-164. 

 

[8] Philip L Pearce, 1991. Analysing Tourist 

Attractions.The Journal Of Tourism 

Studies Vol.2, No.1, May 1991. Pp. 46-

55 

 

[9] Retno, Margono, Bambang Eka 

Purnama. 2008. Study Of Interaktif 

Recognition Letter and Number For 

Children With Computer Multimedia, 

Indonesian Jurnal on Computer Scoence 

- Speed (IJCSS) 4 Volume 3 Nomor 1. 

ISSN 1979 – 9330. 

 

[10] Whitten, Jeffery, L. 2004. Metode 

Desain dan Analisis Sistem. Andi Offset, 

Yogyakarta. 

 

 


