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KATA PENGANTAR 
 
 
 
Bapak/Ibu/Sdr. Peserta dan Pemakalah SNATIKA 2017 yang saya hormati, 
pertama-tama saya ucapkan selamat datang atas kehadiran Bapak/Ibu/Sdr, dan 
tak lupa kami mengucapkan terimakasih atas partisipasi dan peran serta 
Bapak/Ibu/Sdr dalam kegiatan ini. 
 
SNATIKA 2017 adalah Seminar Nasinal Teknologi Informasi, Komunikasi dan 
Aplikasinya yang diselenggarakan oleh STIKI Malang bekerjasama dengan EC-
COUNCIL, APTIKOM Wilayah 7 dan Forum Dosen Kota Malang serta Perguruan 
Tinggi selaku Co-host: Universitas Nusantara PGRI Kediri dan STMIK Primakara 
Denpasar-Bali. Sesuai tujuannya SNATIKA 2017 merupakan sarana bagi peneliti, 
akademisi dan praktisi untuk mempublikasikan hasil-hasil penelitian, ide-ide 
terbaru mengenai Teknologi Informasi, Komunikasi dan Aplikasinya. Selain itu 
sesuai dengan tema yaitu “Keamanan Informasi untuk Ketahanan Informasi Kota 
Cerdas”, topik-topik yang diambil disesuaikan dengan kompetensi dasar dari 
APTIKOM Wilayah 7 yang diharapkan dapat mensinergikan penelitian yang 
dilakukan oleh para peneliti di bidang Informatika dan Komputer. Semoga acara 
ini bermanfaat bagi kita semua terutama bagi perkembangan ilmu dan teknologi 
di bidang teknologi informasi, komunikasi dan aplikasinya. 
 
Akhir kata, kami ucapkan selamat mengikuti seminar, dan semoga kita bisa 
bertemu kembali pada SNATIKA yang akan datang. 
 
 
 
Malang, 20 November 2017 
Panitia SNATIKA 2017 
 
 
 
Daniel Rudiaman S., S.T, M.Kom 
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SAMBUTAN KETUA 
SEKOLAH TINGGI INFORMATIKA DAN KOMPUTER INDONESIA (STIKI) MALANG 
 
Yang saya hormati peserta Seminar Nasional SNATIKA 2017, 
 
Puji & Syukur kita panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas 
terselenggarakannya Seminar Nasional ini sebagai rangkaian kerjasama dengan 
EC-COUNCIL, APTIKOM Wilayah 7 dan Forum Dosen Kota Malang serta Perguruan 
Tinggi selaku Co-host: Universitas Nusantara PGRI Kediri dan STMIK Primakara 
Denpasar-Bali. Kami ucapkan selamat datang kepada peserta Seminar Nasional 
serta rekan-rekan perguruan tinggi maupun mahasiswa yang telah berpartisipasi 
aktif sebagai pemakalah maupun peserta dalam kegiatan seminar nasional ini. 
Konferensi ini merupakan bagian dari 10 Flag APTIKOM untuk meningkatkan 
kualitas SDM ICT di Indonesia, dimana anggota APTIKOM khususnya harus haus 
akan ilmu untuk mampu memajukan ICT di Indonesia. 
 
Konferensi ICT bertujuan untuk menjadi forum komunikasi antara peneliti, 
penggiat, birokrat pemerintah, pengembang sistem, kalangan industri dan seluruh 
komunitas ICT Indonesia yang ada didalam APTIKOM maupun diluar APTIKOM. 
Kegiatan ini diharapkan memberikan masukan kepada stakeholder ICT di 
Indonesia, yang meliputi masyarakat, pemerintah, industri dan lainnya, sehingga 
mampu sebagai penggerak dalam memajukan ICT Internasional. 
Akhir kata, semoga forum seperti ini dapat terus dilaksanakan secara periodik 
sesuai dengan kegiatan tahunan APTIKOM. Dengan demikian kualitas makalah, 
maupun hasil penelitian dapat semakin meningkat sehingga mampu bersinergi 
dengan ilmuwan dan praktisi ICT internasional. 
 
Sebagai Ketua STIKI Malang, kami mengucapkan terimakasih kepada semua pihak 
atas segala bantuan demi suksesnya acara ini. 
 
 
“Mari Bersama Memajukan ICT Indonesia” 
 
 
Malang, 20 November 2017 
Ketua STIKI, 
 
 
Dr. Eva Handriyantini, S.Kom, M.MT.  
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Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan 

Berbasis Website pada SMK N 1 Gianyar 
 

Luh Elda Evaryanti1, I Gusti Lanang Agung Raditya Putra2, I Gede Putu Krisna Juliharta3 
Sistem Informasi 

Sekolah Tinggi Informatika Manajemen Informatika & Komputer 

(STMIK Primakara) 
1elda.evaryanti@gmail.com  

 

ABSTRAK 

Pemanfaatan teknologi komputer di perpustakaan SMK N 1 Gianyar untuk pengolahan datanya 

masih bersifat manual. Pada proses pendataan anggota perpustakaan, peminjaman, pengembalian 

buku, denda dan kurang akuratnya informasi tentang ketersediaan buku yang dibutuhkan oleh siswa 

yang membuat kinerja pustakawan kurang efektif sehingga menyebabkan siswa sulit dalam 

pencarian buku. Oleh karena itu, perlu dibuat suatu sistem informasi perpustakaan berbasis website 

yang bertujuan untuk meningkatkan kinerja pihak perpustakaan agar menjadi lebih efektif dalam 

proses pengolahan data di perpustakaan dan dapat menunjang kegiatan siswa dalam menumbuhkan 

minat baca siswa di SMK N 1 Gianyar. Untuk itu diperlukannya sebuah metode dalam membuat 

dan merancang sistem informasi perpustakaan dengan menggunakan metode waterfall, merupakan 

suatu proses pembuatan sistem yang membentuk suatu kerangka kerja untuk perencanaan dan 

pengendalian pembuatan sistem informasi guna untuk mengetahui keefektifitasan sistem informasi 

perpustakaan. Hasil dari implementasi sistem informasi perpustakaan berbasis website dapat di 

gunakan oleh 3 user yaitu pustakawan, siswa dan kepala perpustakaan. Hasil penyebaran kuesioner 

yang dilakukan ke seluruh pengguna sistem menyimpulkan bahwa rata-rata seluruh item 

pernyataan memperoleh nilai 4 dalam kategori setuju, bahwa sistem informasi perpustakaan 

berbasis website efektif dikembangkan sebagai penunjang kinerja pihak sekolah SMK N 1 Gianyar 

dalam pengelolaan data perpustakaan hingga pelaporan perpustakaan. 

 

Kata Kunci: Sistem, Informasi, Perpustakaan, sms, denda  

 

1. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi informasi 

komputer sekarang ini telah mengalami 

kemajuan yang cukup pesat, sehingga dalam 

hal ini dapat memberi banyak manfaat untuk 

menyelesaikan pekerjaan secara cepat, akurat 

dan efisiensi waktu. Sebagai bagian dari 

pemanfaatan teknologi ini, perpustakaan 

mampu memanfaatkan dengan secara baik 

berkaitan teknologi informasi yang akan 

diterapkan dalam memanfaatkan khususnya 

teknologi internet dan website sebagai bagian 

pembaharuan dalam sistem informasi yang 

memanfaatkan media tersebut. 

Pada SMK N 1 Gianyar bertempat di 

jl. Mulawarman, Kabupaten Gianyar yang 

dimana pada Perpustakaan tersebut masih 

menggunakan cara manual dalam menunjang 

kinerja pustakawan dan siswa saat melakukan 

transaksi pada perpustakaan. Misalnya data 

duplikat, dimana pada pendataan member 

perpustakaan siswa bisa mendaftar 2 kali di 

buku kehadiran dalam sehari setiap 

berkunjung ke perpustakaan sekolah, bagi 

yang tidak memiliki kartu anggota 

perpustakaan, tetapi jika yang sudah 

memiliki kartu anggota perpustakaan, siswa 

bisa menyerahkan kartu tersebut dalam 

transaksi peminjaman. Kesalahan dalam 

proses peminjaman dan pengembalian 

dimana peminjam hanya di perbolehkan 

maksimal 2 buku dengan batas waktu 3 hari 

pengembalian, tetapi siswa melanggar tata 

tertib yang sudah ada yaitu meminjam buku 

lebih dari hari yang di tentukan, ini terjadi 

jika petugas lupa mencatat yang 

menyebabkan history jadi berantakan.  

Untuk menyelesaikan permasalahan 

tersebut adalah dengan merancang Sistem 

Informasi Perpustakaan Berbasis Website, 

yang bertujuan untuk membantu pustakawan 

dalam mengelola data perpustakaan secara 

efektif dan efesien. Selain itu website ini juga 

dilengkapi dengan sms gateway. Sms 

Gateway adalah suatu platform yang 

menyediakan mekanisme untuk menghantar 

dan menerima pesan dari peralatan mobile 

(HP, phone, dll) (Ben Forta, 2005). Sistem 

mailto:elda.evaryanti@gmail.com
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yang di rancang berupa sms denda yang akan 

memudahkan pustakawan maupun siswa 

untuk mengetahui jumlah denda yang 

didapat. 

 

2. Metode Penelitian 

Perancangan Sistem Informasi 

Perpustakaan dengan menggunakan 

metodologi waterffall. Waterfall merupakan 

suatu sistem pendekatan pada pengembangan 

perangkat lunak yang sistematis, yang terdiri 

dari beberapa tahap, yaitu sebagai berikut. 

(Pressman, 2010). 

Metode pengembangan sistem 

waterfall merupakan urutan 

kegiatan/aktivitas yang dilakukan dalam 

pengembangan sistem mulai dari penentuan 

masalah, analisis kebutuhan, perancangan 

implementasi, integrasi, uji sistem, 

penerapan dan pemeliharaan (Jogiyanto 

2005). 

 

 
Gambar 1. Metode Waterfall 

(Jogiyanto, 2010) 

 

1. Observasi sistem pada penelitian ini 

dilakukan di SMK N 1 Gianyar, data 

yang diperoleh dengan melakukan 

observasi ke SMK N 1 Gianyar pada 

departemen Perpustakaan seperti Data 

Buku, Data member, Data Peminjaman, 

Data Pengembalian, Data Denda dan 

Laporan. 

2. Analisa kebutuhan sistem, berdasarkan 

hasil survei yang telah dilakukan, maka 

dalam penelitian ini akan merancang 

Sistem Informasi Perpustakaan berbasis 

website untuk memudahkan mengelola 

data perpustakaan.  

3. Perancangan sistem pada penelitian ini 

terlebih dahulu akan dibuat dengan 

Diagram Konteks, Data Flow Diagram 

dan ERD (Entity Relationship Diagram). 

4. Pembuatan sistem pada penelitian ini, 

menggunakan framework boostrap, 

Database yang digunakan adalah 

MySQL dan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP. 

5. Pengujian sistem, sebelum di 

implementasikan sistem yang telah 

dibangun dilakukan pengujian terlebih 

dahulu. Pengujian sistem pada penelitian 

ini menggunakan metode Black Box 

testing. Pengujian ini bertujuan untuk 

mengetahui terjadinya eror pada sistem. 

6. Pemeliharaan sistem atau maintenance 

ini ditujukan pada saat perawatan 

dilakukan dengan mengadakan 

perubahan, penambahan, dan koreksi 

bila diperlukan, serta backup database 

secara berkala selama operasional 

aplikasi yang dirancang. 

 

Metode yang digunakan untuk 

mengetahui efektifitas dari sistem yang telah 

dibangun menggunakan metode skala likert. 

Metode skala likert di gunakan untuk 

mengukur sikap, pendapat dan persepsi 

seseorang atau kelompok orang tentang 

fenomena social. Pilihan terhadap masing-

masing jawaban untuk tanggapan responden 

atas dimensi kualitas pelayanan(x) dan 

kepuasan tamu(y) di beri skor sebagai berikut 

:  

a. bobot nilai 5 berarti sangat setuju 

b. bobot nilai 4 berarti setuju 

c. bobot nilai 3 kurang setuju 

d. bobot nilai 2 berarti tidak setuju 

e. bobot nilai 1 berarti sangat tidak setuju 

(Sugiyono, 2012). 

Penyebaran kuesioner pada Perpustakaan 

SMK N 1 Gianyar disebar sebanyak 12 

responden dengan 10 pernyataan.  

 

3. Perancangan Sistem 

 Diagram konteks pada sistem informasi 

perpustakaan yaitu pustakawan dapat 

melakukan input data member, data koleksi, 

data peminjaman, data pengembalian, data 

denda. Siswa dapat melakukan pendaftaran 

member dan mendapatkan info tentang 

koleksi buku. Kepala Perpustakaan hanya 

dapat melihat laporan hasil transaksi pada 

perpustakaan.  

 

 
Gambar 2. Diagram Konteks 



p a g e  | 76 , S N A T I K A  2 0 1 7 ,  I S S N  2 0 8 9 - 1 0 8 3   

Dibawah ini adalah Data Flow 

Diagram (DFD) Level 0 pada sistem 

informasi perpustakaan berbasis website.  

Terdapat 8 proses yaitu login, registrasi 

member, pengadaan koleksi, transaksi, 

pencarian koleksi, sms denda, laporan dan 

grafik.  

 

 
Gambar 3. Data Flow Diagram (DFD) 

Level 0 

 

 Dibawah ini adalah Entity 

Relationship Diagram merupakan relasi 

database yang di rancang untuk sistem 

informasi perpustakaan berbasis website.  

 

 
Gambar 4. Entity Realationship Diagram 

 

Dibawah ini merupakan Alur SMS 

Remider Denda Pada Perpustakaan SMKN 1 

Gianyar sebagai berikut: 

 

 
Gambar 5. Flowchart Sms Denda 

 

4. Implementasi Sistem 

Pengimplementasian sistem informasi 

perpustakaan berbasis website pada SMK N 

1 Gianyar adalah sebagai berikut: 

1. Menu Login User 

Halaman login ini terdiri dari username 

dan password. 

 

 
Gambar 6. Login user 

 

2. Tampilan Data Member 

Halaman menu member berfungsi untuk 

melihat daftar member baru perpustakaan, 

Pustakawan menginputkan data member baru 

pada perpustakaan dengan form yang 

beriskan id, tanggal daftar, kelas, nama, 

tempat lahir, tanggal lahir, usia, jenis 

kelammin, alamat, no telpon, nis, img, status, 

username dan password.  
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Gambar 7. Tampilan Member 

perpustakaan 

 

3. Tampilan Cetak Kartu 

Berikut hasil cetak kartu dari member 

baru perpustakaan Smk N 1 Gianyar sebagai 

berikut: 

 

 
Gambar 8. Tampilan Cetak Kartu 

Member 

 

4. Tampilan Data Koleksi 

Form data koleksi berisikan kode buku, 

katagori koleksi, jenis koleksi, rak 

penyimpanan, judul koleksi, pengarang, 

penerbit buku, tahun terbit, jumlah koleksi, 

jumlah terpinjam, gambar buku. 

 

 
Gambar 9. Tampilan Koleksi Buku 

 

5. Tampilan Data Peminjaman 

Form data peminjaman berisi kode 

peminjaman, tanggal peminjaman, member 

dan status. Status menunggu artinya 

peminjam belum dapat persetujuan dari pihak 

pustakawan karena member bisa mengganti 

buku yang di pinjam terdahulu, jika status 

selesai artinya member sudah memilih buku 

yang akan di pinjam. Lalu pustakawan akan 

memberikan bukti peminjaman.  

 

 

 

 
Gambar 10. Tampilan Peminjaman 

 

6. Tampilan Data Pengembalian  

Form data pengembalian berisi kode 

pengembalian, tanggal pengembalian, 

member, status, keterangan 

 

 
Gambar 11. Tampilan Pengembalian 

 

7. Tampilan Data Sms Denda 

Form sms denda berisikan nama, nomor 

telpon, nomor induk, no transaksi dan jumlah 

denda, Data keterlambatan yang masuk ke 

antrian SMS Denda siap dikirimkan secara 

parsial (satu-persatu) atau sekaligus.  
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Gambar 12. Tampilan Sms Denda 

 

8. Tampilan Menu Dashboard Kaperpus 

Berikut adalah konten- konten yang 

terdapat pada menu dashboard kepala 

perpustakaan. Kepala perpustakaan dapat 

melihat laporan informasi berupa jumlah 

koleksi, member perpustakaan, peminjaman, 

pengembalian dan denda. Kepala 

perpustakaan juga akan bisa melihat grafik 

peningkatan dan penurunan transaksi yang di 

lakukan di perpustakaan. 

 

 
Gambar 13. Tampilan Dashboard 

Kaperpus 

 

9. Tampilan Data Laporan peminjaman 

Berikut hasil laporan data peminjaman, 

sebagai berikut: 

 
 

 
Gambar 14. Tampilan Laporan 

Peminjaman 

 

5. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem informasi 

perpustakaan berbasis website pada SMK N 

1 Gianyar dilakukan untuk menjamin kualitas 

dan juga mengetahui kelemahan dari 

perangkat lunak yang dibangun, pengujian 

perangkat lunak ini menggunakan metode 

pengujian blackbox, dimana pengujian 

blackbox berfokus pada fungsi dan sub fungsi 

yang terdapat di dalam sistem. 

 

Tabel 1 

Pengujian Blackbox 

No Yang di uji Yang di harapkan Hasil pengamatan Kesimpulan 

1 Button login Jika validasi login berhasil, 

user akan di bawa menuju 

dashboard 

Sistem berhasil login dan 

masuk ke halaman 

dashboard 

Sesuai 

2 Tam-bah 

member 

Akan muncul form untuk 

penamba-han data member 

baru, pustakawan akan 

menginput data siswa. 

Sistem menampilkan form 

tambah member dan 

menam-pilkan data 

member baru.  

Sesuai 
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No Yang di uji Yang di harapkan Hasil pengamatan Kesimpulan 

3 Button  

Cetak Kartu 

Setelah terdaftar sebagai 

member, klik cetak kartu, 

kartu akan tercetak  

Sistem berhasil mencetak 

kartu member.  

Sesuai 

4 Tam-bah 

Kolek-si 

Akan muncul form untuk 

tambah data koleksi baru, 

pustakawan akan 

menginput data koleksi. 

Sistem menam-pilkan form 

tambah koleksi dan 

menam-pilkan data koleksi 

baru.  

Sesuai 

5 Tam-bah 

Pemin-

jaman 

Akan muncul form tambah 

pemin-jaman baru, 

pustaka-wan akan 

menginput data pemin-

jaman 

Sistem menam-pilkan form 

pemin-jaman dan menam-

pilkan data pemin-jaman 

baru  

Sesuai 

6 

 

Tam-bah 

Pengem-

balian  

Akan muncul form tambah 

pengem-balian, 

pustakawan akan 

menginput data pengem-

balian 

Sistem menam-pilkan form 

pengem-balian dan 

menam-pilkan data 

transaksi pengem-balian. 

Sesuai 

7 SMS Denda Akan muncul form denda 

dari peminjaman yang 

sudah jatuh tempo 

pengembalian buku. 

Sistem berhasil menam-

pilkan jumlah denda dan 

mengirim denda kepada 

peminjam 

Sesuai 

8 Lapo-ran 

Data Pemin-

jaman 

Kaperpus memilih laporan 

data transaksi pada 

perpusta-kaan 

Sistem berhasil 

menampilkan laporan 

pemin-jaman 

Sesuai 

6. Hasil Penelitian 

 Untuk mengetahui efektifitas website 

sistem informasi Perpustakaan berbasis 

website dibutuhkan data yang didapatkan dari 

hasil survey terhadap user atau pengguna 

pada pihak sekolah yaitu 12 responden terdiri 

dari 1 orang kepala perpustakaan, 1 orang 

pustakawan, 10 orang siswa. Kuesioner 

berupa pernyataan- pernyataan yang tertera 

pada tabel 1 sebagai berikut: 

 

Tabel 2 

Pernyataan Item Kuesioner 

NO PERNYATAAN 

1 Sistem Informasi Perpustakan di 

terapkan pada SMK N 1 Gianyar 

bertujuan untuk memudahkan 

kinerja pihak perpustakaan dalam 

mengelola data perpustakaan. 

2 SMK N 1 Gianyar merasa puas 

dengan sistem informasi 

perpustakaan berbasis website yang 

membantu proses pengolahan data. 

3 Tampilan sistem informasi 

perpustakaan berbasis website 

mudah di pahami. 

4 Tampilan sistem informasi yang 

tersedia pada sistem informasi 

perpustakaan dapat membantu 

NO PERNYATAAN 

mempercepat pelayanan dan 

pengolahan data perpustakaan. 

5 Fasilitas yang tersedia pada sistem 

informasi perpustakaan 

memudahkan pengguna dalam 

pengelolaan data transaksi 

perpustakaan. 

6 Sistem informasi perpustakaan yang 

di terapkan memudahkan pihak 

SMK N 1 Gianyar dalam mengelola 

data sehingga menghasilkan data yg 

terstruktur dan rapi. 

7 Perpustakaan SMK N 1 Gianyar 

telah memiliki akses informasi yang 

cepat untuk mengefektifkan kinerja 

petugas. 

8 Sistem informasi perpustakaan yang 

di terapkan dapat mempermudah 

pihak sekolah dalam memperoleh 

informasi terkait transaksi yang di 

lakukan di perpustakaan. 

9 Sistem informasi perpustakaan 

berbasis website dapat lebih efesien 

di bandingkan sebelum ada sistem. 

10 Sistem Informasi Perpustakaan 

dapat membantu dalam pemberian 

informasi dengan cepat dan akurat 
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Jawaban dari hasil kuesioner diukur 

menggunakan perhitungan skala likert, 

adapun penilaiannya skala 1 sampai 5. 

Penjelasan tiap nilai tertera pada tabel 3 

berikut:  

Keterangan penilaian kuesioner: 

 

Tabel 3 

Penilaian Kuesioner 

Nilai Kategori 

1 Sangat tidak setuju 

2 Tidak Setuju 

3 Kurang Setuju 

4 Setuju 

5 Sangat Setuju 

 

Setelah dilakukan penyebaran kuesioner 

terhadap 12 responden, dilakukan analisis 

kuesioner untuk mengetahui efektifitas 

sistem informasi perpustakaan yang telah 

dikembangkan menggunakan rumus sebagai 

berikut: 

𝑧 =
∑𝑥

𝑦
 

Keterangan: 

z= efektifitas 

∑x=total nilai kuesioner 

y= jumlah responden  Raditya (2016) 

 

Hasil analisis perhitungan kuesioner 

efektifitas maka dapat diperoleh bahwa dari 

12 responden dengan 10 pernyataan 

diperoleh hasil sebagai berikut: 

 

Tabel 4 

Analisis Kuesioner 

Item 

Kuesioner 
Hasil Kategori 

Pernyataan 1 4.42 Setuju 

Pernyataan 2 4.33 Setuju 

Pernyataan 3 4.33 Setuju 

Pernyataan 4 4.33 Setuju 

Pernyataan 5 4.33 Setuju 

Pernyataan 6 4.25 Setuju 

Pernyataan 7 4.50 Setuju 

Pernyataan 8 4.58 Setuju 

Pernyataan 9 4.25 Setuju 

Pernyataan 10 4.33 Setuju 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 5 

Detail Hasil Analisis Kuesioner 

 
 

Jadi rata-rata seluruh item pernyataan 

diperoleh nilai 4,33 berada dalam kategori 

setuju, bahwa sistem informasi perpustakaan 

berbasis website efektif dikembangkan 

sebagai penunjang kinerja pihak sekolah 

SMK N 1 Gianyar. 

 

7. Kesimpulan 

 Dalam sistem ini terdapat informasi 

transaksi perpustakaan yang dapat diakses 

oleh 3 user yaitu Pustakawan, Siswa dan 

Kepala Perpustakaan. Sistem ini dapat 

memudahkan Pustakawan untuk mendata 

berbagai transaksi pada perpustakaan dan 

memudahkan siswa dalam meminjam buku.  
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